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Ablauf im Semester

Der Kurs ist im Semester in verschiedene Schritte aufgeteilt:

training sessions for at home... Developing the...

Digital 10,... indiv.... Analog-to-Digital... indiv....
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Legende

Pflichtveranstaltungen sind mit fetter Schrift gekennzeichnet.

Abgabetermine

¢ 05.04.2025 - spatester Termin fur das Fixieren der Gruppeneinteilung. Es zahlt der Zeitstempel
im ILIAS Forum.

e 17.04.2025 - spatester Termin fUr das Fixieren der Software-Projekt-ldee. Diese sollte vorher
bereits mit mir geklart worden sein. Es zahlt der Zeitstempel im ILIAS Forum.

e 24.06.2025 + 25.06.2025 Termin fur Prasentation

* 30.06.2025 - spatester Termin fur die Abgabe der Software und der Doku Uber GitLab. Es zahlt
der Zeitstempel des Servers.

Vorgaben

1. Gruppeneinteilung:
1. 2 bis 3 Personen
2. bitte sorgen Sie fur eine gutes Klima im Team
2. Allgemeine Randbedingungen
1. Programmiersprache ist C bzw. C++ (Arduino ist nicht moglich)
2. Die Delay-Funktion darf nicht fir die Zeit-Synchronisation im Millisekunden-Bereich
genutzt werden!
Es ist eine Einteilung in Takte (10ms, 100ms, etc.) zu verwenden.
3. Eine Ubergeordnete Gesamtidee ist zu entwickeln, z.B. ein Computerspiel oder ein Sensor-
| Aktorsystem
4. Generell fallt es mir leichter eine gute Note zu geben, wenn mehr Funktionalitat
umgesetzt ist (als Hausnummer gelten 300 selbst entwickelte Codezeilen, pro
Gruppenmitglied)
5. Beachten Sie die Infos unter Tipps fur Programmierung, insbesondere die Vorgaben fur
die Programmierung!
6. Nutzen Sie die vorhandenen, seriellen Schnittstellen

Fur die Vortrage finden Sie hier weitere Tipps

Abgabe der Software und der Doku

e Zur Abgabe der Softwarekomponenten

o Bitte geben Sie folgenden Komponenten ab:
= Projektordner aus Microchip Studio
» Entwickelte Simulation (*.simu)
= Kurzer Text zur Handhabe der Software in der Simulation

o Bitte entfernen Sie nicht notwendige Files, d.h. lassen Sie alte, nicht eingebundene Files

und alte Versionen weg, sofern Sie solche angelegt haben
o Die Abgabe erfolgt per https://git.mexle.org/

Beachten Sie die Vorgaben fur die Softwareentwicklung, insbesondere die Bewertungs-XLS-Datei
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