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Nutzung von RAM/ROM in Simulide

e Bei Verwendung der Komponente RAM/ROM Memory in Simulide kdnnen die Daten Uber das
Kontextmenu (Rechtsklick aus die Komponente) geladen und abgespeichert werden.
e Falls Daten aus einer Datei geladen werden sollen, so sind folgende Varianten maglich:
o Variante 1: nicht I6schbar
1. Beiden Eigenschaften der Komponente ist nicht l6schbar ausgewahlt
2. Daten kénnen dann vor oder nach dem Start per Kontextmenu geladen werden
o Variante 2: l6schbar
1. Bei den Eigenschaften der Komponente ist nicht l16schbar nicht ausgewahlt
2. Daten kénnen dann nur nach dem Start per Kontextmenu geladen werden
o Andernfalls wird der Speicher beim Start des Simulation wieder mit 0 gefullt
e FUr das Auslesen der Daten muss der Eingang /WE auf $5\rm~V$ und /0E auf $0\rm~V$ und
gelegt werden.
Dann sind folgende Varianten maoglich
o Variante 1: asynchron
1. Bei den Eigenschaften der Komponente ist aysnchron ausgewahlt
2. Die Daten liegen an D0O..D7 direkt an
o Variante 1: asynchron
1. Bei den Eigenschaften der Komponente ist aysnchron nicht ausgewahlt
2. Die Daten liegen an D0..D7 erst nach einer fallenden Flanke am Eingang /CS

Beispiel in Simulide

Konvertierung von *.wav / *.mp3 in *.dat

Um die Daten zu konvertieren, kann das Freeware Tool Audacity genutzt werden. In diesme sind
folgende Schritte notwendig:

1. im Footer von Audacity die Audioposition auf samples stellen:
I &  Samples I
hh:rnm:ss + Film-Frames (24 fps)

Film-Frames (24 fps)

hh:rnm:ss + NTSC-Drop-Frames
hh:rm:ss + NTSC-Mon-Drop-Frames
MNTSC-Frames

hh:rmm:ss + PAL-Frarmes (25 fps)
PAL-Frames (25 fps)

hh:rm:ss + CODA-Frames (73 fps)
CDDA-Frames (75 fps)

Takt:Beat

Takt:Beat:Tick

M Jo00 00000 fSamplesi] - P | ]
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